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Anni

3 - 4 - 5
All’inizio dell’anno scolastico, dopo un’attenta lettura delle nuove INDICAZIONI NAZIONALI  espresse dalla legge 53/2003 e del P.O.F tenendo conto delle esigenze presenti nella realtà sociale e culturale dell’ambiente dove viviamo, noi  insegnanti della SCUOLA DELL’INFANZIA del Circolo Didattico di Bernalda ci accingiamo a redigere la PROGRAMMAZIONE   EDUCATIVA   DIDATTICA annuale e ad elaborare un progetto didattico di seguito delineato che considera il bambino nella globalità dei processi di crescita e di sviluppo e nella progressiva scoperta di significato che investono e motivano la sua persona e caratterizzano il suo universo. In questo senso si privilegerà un approccio che consenta il raggiungimento delle finalità della Scuola dell’Infanzia in continuità con il contesto familiare e sociale, sempre in evoluzione e sempre più caratterizzato da contesti multirazziali e multiculturali.
Le nuove Indicazioni Nazionali ripropongono i CAMPI di ESPERIENZA,  richiamando in parte, l’impostazione degli Orientamenti del’91,  ma riducendoli a cinque:

· IL SE’ E L’ALTRO

· IL CORPO IN MOVIMENTO

· LINGUAGGI, CREATIVITA’, ESPRESSIONE

· I DISCORSI E LE PAROLE

· LA CONOSCENZA DEL MONDO

Le nostre scelte sono state orientate sulla:
· “CENTRALITA’ DELLA PERSONA” tenendo conto della singolarità e complessità di ogni bambino, della sua identità, aspirazioni, capacità nelle varie fasi di crescita e di formazione;
· “ NUOVA CITTADINANZA” aiutare gli altri nelle loro necessità per porre le fondamenta di un agire democratico aperto al futuro e rispettoso del rapporto uomo – mondo- natura;

· “ALFABETIZZAZIONE DI BASE” che presuppone la capacità, da parte dei docenti, di saper proporre le esperienze e le attività in chiave formativa;

· “NUOVO UMANESIMO” far elaborare saperi non come accumulo di tante informazioni,  ma come strumenti necessari per comprendere l’attuale condizione dell’uomo planetario;

·  “IL GRUPPO” nel processo di apprendimento ha la capacità di coinvolgere ciascuno dei suoi componenti ad impegnarsi per una comprensione profonda     dei contenuti consentendo una diversificazione dei ruoli al suo interno.

Ciò non fa altro che favorire processi di condivisione che risulta favorevole all’apprendimento.
Le nostre riflessioni sono rivolte   al bambino, al nucleo  essenziale  della  sua crescita, al rapporto con se stesso (identità) e al mondo delle sue emozioni e sentimenti, che deve imparare a conoscere e padroneggiare (autonomia) per poi rivolgersi a quelli degli altri 

(coetanei e adulti).
La prima condizione, perché la centralità dell’alunno si realizzi, è rendere la scuola una comunità dove  c’ è  accoglienza e solidarietà, reciprocità e coeducazione, ascolto e disponibilità al cambiamento.

La seconda condizione è che l’azione didattica sia pensata e condotta a partire dal riconoscimento delle esigenze profonde dell’alunno, delle sue potenzialità, delle conoscenze che si è andato costruendo .

Una terza condizione riguarda la valutazione che privilegia in modo particolare momenti di osservazione, di riflessione sulla documentazione delle esperienze realizzate, di ricostruzione narrativa delle singole” storie” dei bambini.

- “PUNTI  ESSENZIALI  DELL’INNOVAZIONE” :

1. Anticipo scolastico 

2. Sezione PRIMAVERA

3. Laboratori (alfabetizzazione Lingua Straniera e   Informatica

4. Unità di Apprendimento delle Attività Educative                                            

5. Valutazione delle competenze

Il nostro percorso didattico, inoltre, mira a promuovere gli apprendimenti tenendo presente la storia personale di ogni bambino,nella prospettiva di un’autentica continuità orizzontale e verticale, superando l’idea di una progettualità astratta per giungere a concretizzare le Indicazioni e a rendere ogni curricolo più rispondente alle vere  esigenze  dei bambini. 

Il nostro progetto mira ad integrare e sostenere le differenti forme del fare, del pensare, dell’agire relazionale e del comunicare sia del bambino diversamente abile sia del bambino proveniente dai paesi extracomunitari.  
A tal proposito sono state progettate attività educative  e didattiche, atte a rendere la programmazione annuale flessibile e aperta, per poi tradurla in progetti didattici per garantire “organicità e continuità” all’opera educativa, assicurando la reale uguaglianza delle opportunità  educative  a tutti gli alunni.
Tutte le esperienze dei bambini all’interno della nostra scuola saranno finalizzate al raggiungimento di traguardi  formativi, che saranno indicati nei diversi campi di esperienza,  nei quali il bambino conferisce significato alle molteplici attività, sviluppa il suo apprendimento e persegue i traguardi educativi maturando  competenze.

          Nel processo formativo a cui concorre la scuola,  la finalità educativa si identifica     nei quattro:

 Obiettivi Generali :

-  MATURAZIONE   DELL’IDENTITA’          “  Io Sono ”

-  CONQUISTA   DELL’AUTONOMIA           “  Io Posso”

-  SVILUPPO   DELLE   COMPETENZE        “   Io   So”

- SVILUPPO DELLA CITTADINANZA         “  Io  Appartengo”
Sulla base di queste premesse  nascono le procedure didattiche che ispirano il nostro lavoro:

· Promuovere l’esperienza diretta dei bambini all’interno del contesto scolastico.

· Favorire l’elaborazione dell’esperienza da parte dei bambini (formulazione di ipotesi ecc.) che permette di rilevarne le dimensioni di sviluppo, le competenze, le esperienze del passato.

· Sollecitare una rielaborazione cognitiva attraverso l’uso di sistemi simbolico -culturali (linguaggio verbale e grafico, simboli matematici, codice scientifico, disegni e segni simbolici, schemi, tabelle, ecc.) in una serie diversificata di attività e interazioni con i compagni e con le insegnanti.

·  Favorire la formazione del gruppo che deve coinvolgere, nel processo di apprendimento, ciascuno dei suoi componenti ad impegnarsi per una comprensione profonda dei contenuti consentendo una diversificazione dei ruoli al suo interno. Ciò non fa altro che favorire processi di condivisione favorevoli all’apprendimento.
· Stimolare lo sviluppo di competenze in un lavoro autonomo che permette la maturazione dell’identità e la condivisione, al tempo stesso, di norme comportamentali, di regole, di valori.

· Educare alla “cittadinanza attiva” in quanto compito più ampio della scuola è quello di educare alla convivenza civile attraverso la valorizzazione delle diverse identità e radici culturali di ogni bambino e favorirne il senso di appartenenza.

In questa prospettiva il nostro lavoro di programmazione si propone di rendere la scuola stessa un significativo luogo di apprendimento, socializzazione e animazione in un clima di affettività positiva

che educa alla libertà individuale armonizzata con quella dell’altro. L’alfabetizzazione affettiva e sociale si impara da piccoli: una scelta contro corrente, forse in un tempo che enfatizza competenze funzionali, ma la scuola deve formare sempre ed innanzitutto l’UOMO. 

Per raggiungere tali traguardi  gli obiettivi  saranno snodati orientativamente attraverso le seguenti 

  Unità  d i  Apprendimento:

	U.    D.    A  .


	N U  C L E I      T  E M  A T I  C I


	

	Ambientazione e Accoglienza                        


	Conoscere l’ambiente-i compagni-

le prime regole di convivenza e di condivisione
	

	Alla Scoperta dei Colori
	Colori fondamentali e derivati 
	

	Esploriamo il Corpo


	Corporeità- Igiene -Movimento nello spazio-Sicurezza
	

	Le Stagioni
	Autunno - Inverno -Primavera - Estate
	

	Esploriamo le Feste
	Halloween -Natale – Carnevale – Pasqua – Festa del Papà - Festa della Mamma – Fine anno.


	

	
	
	

	AMPLIAMENTO    DELL’ OFFERTA      FORMATIVA

PROGETTI

Le Attività Aggiuntive al Curricolo ( Lingua Inglese –Informatica )  l’insegnamento della Religione Cattolica  e  i  Progetti

· Progetto di lingua inglese:” I LOVE ENGLISH”

· Progetto di Informatica “ FACCIAMO CLIC ” 
    saranno trasversali alle diverse U. D. A 

· Progetto di educazione musicale: “MUSICOGIOCANDO ” 
· Sorriso e Salute  (Educazione Alimentare) modulo
“Le cose buone della nostra terra” U.D.A.“ ESPLORO, CONOSCO ED ASSAGGIO…BUON APPETITO” 
· Biblioteca Multiculturale “ LEGGIMI  FORTE 2”

· Progetto ministeriale di educazione stradale:                

    ” STRADA FACENDO”

· Progetto di educazione ambientale: “ IL RICICLONE”

    U.D.A. Scuola dell’infanzia:

    n. 1) “Goccia dopo goccia”

 
	

	Gli obiettivi, le attività e l’organizzazione didattico - metodologica saranno indicati e precisati nelle U. D. A . mensili .
	


e i quattro  CAMPI   DI   ESPERIENZA:

IL    SE’      E        L’ALTRO

Obiettivi  Generali

· Rafforzare l’autonomia e la stima di sé

· Rispettare e aiutare gli altri

· Prendere coscienza, attraverso la partecipazione ai giochi collettivi, dell’ esistenza di norme che regolano il vivere e l’ agire comune.

· Costruire rapporti interpersonali positivi e rafforzare legami d’amicizia attraverso la condivisione di giochi e giocattoli.

· Assunzioni in forma personalizzata dei valori della propria cultura.

· Sviluppo di un corretto atteggiamento nei confronti della religiosità e delle religioni.

Traguardi  Formativi
· Rafforzare l’autonomia e la stima di sé.

· Rispettare e aiutare gli altri.

· Relazionarsi con gli altri manifestando emozioni e sentimenti.

· Soffermarsi sul senso della nascita, sull’origine della vita, sulla morte.

· Assunzione in forma personalizzata dei valori della propria cultura.

· Sviluppo di un corretto atteggiamento nei confronti della religiosità e delle religioni.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
3  Anni

· Prendere consapevolezza della propria identità in rapporto agli altri e a sé stesso

· Conquistare una progressiva autonomia rispetto ai propri bisogni personali, all’ambiente, ai materiali

· Relazionarsi con gli altri manifestando emozioni e sentimenti.
· Stabilire relazioni positive con adulti e compagni
· Rispettare e aiutare gli altri

· Scoprire l’ambiente naturale e le sue bellezze

· Scoprire il mondo come dono di un Dio Creatore

4  Anni

· Controllare progressivamente l’aggressività nei confronti degli altri e dell’ambiente

· Sviluppare un’immagine positiva di sé attraverso semplici conquiste

· Acquisire semplici norme di comportamento

· Sviluppare il senso di appartenenza a un gruppo e a una comunità

· Scoprire e rispettare l’ambiente naturale  e le sue bellezze

· Intuire nel gesto della Creazione la bontà di Dio

5 Anni

· Assumere iniziative nei confronti di oggetti e materiali

· Discutere e rispettare le regole stabilite nel gruppo

· Esprimere emozioni e sentimenti

· Osservare e valutare i propri comportamenti

· Controllare i comportamenti aggressivi e superare i conflitti

· Partecipare attivamente a un progetto comune

· Conoscere in maniera più approfondita il proprio ambiente familiare, sociale  e culturale

· Accogliere le diversità come valore positivo

· Crescere insieme agli altri in una prospettiva interculturale 

· Cogliere la propria identità rispetto ai ruoli di bambino/a, figlio/a, amico/a

· Assunzione in forma personalizzata dei valori della propria cultura 

· Riconoscere Dio come origine del mondo e di tutte le creature

C O M P E T E N Z E

3 Anni

· Presa di coscienza di sé stesso 

· Stima di sé, della fiducia nelle proprie capacità

· Espressione affettiva e dei propri sentimenti

· Acquisizione di  atteggiamenti autonomi
· Rispetto ed aiuto per gli altri
· Scoperta dell’ambiente naturale
· Interiorizzazione del concetto Dio che dona
4 – 5 Anni

· Riconoscimento ed espressione di emozioni e sentimenti verso gli altri
· Conoscenza dei propri comportamenti
· Sviluppo della fiducia,della simpatia, della disponibilità alla collaborazione e all’amicizia
· Conoscenza dell’ambiente culturale e delle tradizioni
· Comprensione dei  bisogni degli altri
· Superamento del  proprio punto di vista
· Passaggio dalla curiosità alla ricerca
· Sviluppo di atteggiamenti di interesse verso comportamenti culturali diversi
· Conoscenza delle varie  identità e differenza di genere
· Identificarsi rispetto ai ruoli di bambino/a, amico/a

· Consapevolezza dei legami affettivi,dei ruoli sociali tra le persone e  all’appartenenza a un gruppo(scuola,famiglia,comunità religiosa)

· Riflessione sull’origine della vita, del ruolo dell’uomo nell’universo, dell’esigenza di Dio e sviluppare un corretto atteggiamento

nei confronti della religiosità e della religione.  

A T  T I V I T A’   E   C O N T E N U T I

Fin dall’inizio dell’anno scolastico proporremo esperienze pratiche quotidiane,per far sentire tutti importanti e capaci di gestire autonomamente l’organizzazione della loro giornata scolastica. Ogni momento della giornata sarà occasione utile per condurre i bambini a riflettere sui valori morali, sociali e religiosi per condurli alla maturazione dell’identità personale e alla conquista dell’autonomia.

Attraverso questo campo di esperienza verranno raggiunti altri obiettivi relativi ad altri campi esperenziali:

· Conversazioni, dialoghi, riflessioni sui comportamenti

· Attività di routine e di gestione dell’ambiente scuola

· Responsabilizzazione e assunzione di incarichi

· Giochi di ruolo per il rafforzamento dell’identità

· Giochi di gruppo e con regole

· Giochi simbolici e drammatizzazioni con interpretazione di mestieri, professioni, ecc….

· Racconto e rappresentazione simbolica di esperienze vissute e
ricostruzione della propria storia personale

· Analisi della famiglia con i suoi ruoli e relazioni

· Partecipazione attiva ad iniziative della scuola e del territorio (escursioni, feste e ricorrenze,…)

· Riflessione sui valori della convivenza democratica

· Ricerca di poesie, filastrocche, conte, giochi della tradizione

· Riflessioni sulla nascita, sulla vita e sulla morte

· Scoperta e conoscenza di alcuni aspetti di culture diverse.

M E T O D O L O G I A    E    S T R U M E N T I

La molteplicità delle situazioni formalizzate e non, che si  verificheranno nel contesto scuola, maturerà nei bambini la consapevolezza di sé, la capacità di instaurare rapporti  soddisfacenti con gli altri, riferirsi a norme di comportamento e di relazione.                                                             
Gli strumenti che le insegnanti utilizzeranno per raggiungere gli obiettivi saranno:

· Bambole, pupazzi, animali

· Abiti, maschere,burattini per l’assunzione di ruoli e identità diverse.Videocassette e audio -cassette  

· Fiabe e testi sulle paure

· Oggetti, simboli, immagini su feste e ricorrenze

· Libri, filmati, foto e immagini sul comportamento e sull’ambiente

· Documentazioni su popoli ed etnie diverse;

· Manuali e immagini sul comportamento stradale

· Contenitori per la raccolta differenziata.

 IL CORPO  IN  MOVIMENTO  

Obiettivi  Generali

· Rappresentare lo schema corporeo e maturare competenze di motricità fine e globale;

· Controllare ed eseguire posture, movimenti e andature;

· Acquisire consapevolezza del proprio schema corporeo e sviluppare le capacità senso-percettive;

· Orientarsi nello spazio

· Acquisire norme igienico - sanitarie e alimentari;

· Controllare l’affettività e le emozioni in maniera adeguata all’età, rielaborandola attraverso il corpo e il movimento.

Traguardi Formativi

· Percezione globale dello schema corporeo

· Parti del corpo: viso

· Identità sessuale

· Orientarsi nello spazio (percorsi dinamici e posturali)

· Schemi motori di base (camminare, saltare, correre)

· Percezione visiva, uditiva, tattile, olfattiva, gustativa

· Coordinazione generale

· Coordinazione oculo – manuale

· Motricità fine

· Concetti topologici: sopra-sotto, dentro-fuori

· Conoscere norme igieniche riferite al momento del pasto

· Mettere in atto comportamenti corretti durante il pasto

4 Anni

· Conoscere e rappresentare lo schema corporeo

· Parti del corpo: viso, arti, piani frontali, respirazione

· Identità sessuale

· Orientarsi nello spazio e nei percorsi

· Schemi motori di base (seduti, in piedi, distesi, accoccolati, rotolare, strisciare, calciare, afferrare, stringere)

· Equilibrio

· Percezione visiva, uditiva, tattile, olfattiva, gustativa

· Coordinazione generale

· Coordinazione oculo-manuale

· Motricità fine

· Concetti topologici: davanti-dietro, vicino-lontano, in alto- in basso, prima - dopo

· Scoprire l’importanza per la salute di una corretta alimentazione

· Scoprire l’importanza per la salute di una corretta igiene personale

5 Anni

· Presa di coscienza del sé corporeo

· Rappresentare lo schema corporeo

· Parti del corpo

· Lateralità

· Identità sessuale

· Schemi motori di base (tutti)

· Equilibrio

· Percezione visiva, uditiva, tattile, olfattiva, gustativa

· Coordinazione generale

· Coordinazione oculo-manuale

· Motricità fine

· Concetti topologici: in mezzo - ai lati, sinistra-destra, primo - ultimo

· Conoscere il cibo e la sua funzione

· Selezionare categorie di alimenti

· Intuire l’importanza di una dieta sana ed equilibrata

· Assumere forme di attenzione per la propria sicurezza, riconoscendo rischi e pericoli

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
3 – 4  Anni

· Orientarsi nello spazio della scuola

· Sviluppare una  motricità globale dinamica e coordinata.

· Consolidare gli schemi dinamici di base

· Imitare correttamente i movimenti osservati

· Consolidare gli schemi motori del camminare, correre, saltare 

· Sviluppare la motricità delle diverse parti del corpo 

· Comprendere e usare il linguaggio mimico-gestuale 

· Riconoscere e localizzare  le varie parti del corpo 

· Riconoscere la propria identità sessuale

· Aver cura del proprio corpo 

· Rappresentare graficamente il proprio corpo

· Conoscere e usare i cinque sensi

· Sviluppare la coordinazione oculo - manuale

· Coordinare le dimensioni spazio temporali dell’azione

· Descrivere e raccontare azioni e movimenti

· Sviluppare una buona motricità fine 

5 Anni

· Rispettare le regole del gioco e di comportamento

· Discriminare i parametri temporali del presente e del passato

· Differenziare i vari modi di muoversi e camminare 

· Conoscere le principali funzioni del corpo 

· Comprendere messaggi mimico gestuali 

· Scoprire e usare la propria lateralità
· Controllare ed eseguire posture,movimenti e andature
· Scoprire il proprio tono muscolare 

· Percepire le strutture ritmiche 

· Rappresentare il proprio corpo nello spazio 

· Compiere percorsi 

· Sviluppare il coordinamento oculo - manuale 

· Muoversi in accordo con brani musicali diversi. 
· Acquisire norme igienico – sanitarie
C O M P E T E N Z E

   3 – 4  Anni

· Esplorazione dell’ambiente scuola

· Coscienza delle parti del corpo

· Acquisizione dell’identità sessuale

· Orientarsi nello spazio(percorsi dinamici e posturali

· Uso corretto degli schemi motori di base(camminare, saltare, correre)

· Coordinazione dei movimenti del corpo

· Corretto uso della percezione visiva, uditiva, olfattiva, gustativa

· Coordinazione oculo -manuale

· Affinamento della motricità della mano

· Conoscenza dei concetti topologici:sopra-sotto, dentro-fuori

· Conoscenza delle norme igieniche anche riferite al momento del pasto

· Comportarsi correttamente durante le attività e durante il pasto

· Conoscere e rappresentare lo schema corporeo
· Orientamento nello spazio e nei percorsi;
· Uso degli schemi motori(accoccolarsi, rotolare, strisciare, calciare,afferrare)
· Descrizione e racconto dei movimenti
· Uso della mano per compiere coordinatamente movimenti fini
5 Anni 
· Descrizione, denominazione e utilizzo della lateralità

· Riconoscere la direzione spaziale

· Gestione del proprio tono muscolare

· Controllo dell’equilibrio statico e dinamico

· Ripetizione in sequenza di azioni

· Percezione del concetto di durata

· Conoscenza di strutture ritmiche 

·  Compiere percorsi complessi

· Sincronizzare gli schemi ritmici con i movimenti

· Impugnatura corretta di strumenti grafici

· Seguire e ripassare linee e tratteggi

· Orientamento nel foglio

· Sincronizzazione di schemi ritmici con movimenti

· Collaborazione nel gioco di gruppo

· Concetti topologici: in mezzo, ai lati,sinistra- destra, primo - ultimo.

· Conoscenza del il cibo e la sua funzione

· Selezione di categorie alimentari

· Intuizione dell’importanza di una dieta sana ed equilibrata

· Comportamenti attenti per la propria sicurezza, riconoscendo rischi e pericoli

A T T I V I T A’   E    C O N T E N U T I

La corporeità  e la motricità sono fonte a cui il bambino attinge per elaborare e utilizzare strategie di comunicazione con la realtà che lo circonda e per costruire l’identità personale. Quindi le attività proposte rispettano questo processo e offrono ai bambini esperienze motorie e corporee per la gestione del proprio corpo e lo sviluppo della positiva immagine di sé.

 I bambini avranno tutte le opportunità per sperimentare tutte le forme di gioco a contenuto motorio: dai giochi liberi a quelli con regole precise da rispettare, dai giochi simbolici a quelli imitativi, dai giochi con gli attrezzi e materiali a quelli che sperimentano con il corpo, dai giochi espressivi o drammatici a quelli di esercizio fisico vero e proprio, dai giochi popolari e tradizionali a quelli adattati da moderne proposte sportive e motorie, dai giochi individuali a quelli di coppia, di piccolo gruppo e di grande gruppo:

· Giochi motori 

· Giochi motori liberi nello spazio vuoto e strutturato
· Giochi motori guidati con consegne precise
· Giochi allo specchio per il rafforzamento dell’identità e la precisazione degli schemi motori
· Giochi imitativi
· Giochi di coppia e di piccolo gruppo
· Giochi con la palla
· Percorsi ad ostacoli
· Attività motorie e posturali per la precisazione degli schemi motori e della lateralità

· Movimenti nello spazio in base a consegne topologiche

· Giochi simbolici

· Giochi per lo sviluppo percettivo e l’affinamento sensoriale

· Giochi per l’educazione alla respirazione

· Giochi di gruppo per il coordinamento e il controllo motorio.

· Attività di routine di preparazione per il pranzo

· Sperimentare esperienze in cucina

· Esperienze e conversazioni per valutare l’adeguatezza dei comportamenti  rispetto alla sicurezza.

M E T O D O L O G I A    E    S T R U M E N T I

La metodologia privilegerà il gioco in tutte le sue dimensioni per assolvere importanti

funzioni cognitive, socializzanti, creative, relazionali e motorie. Saranno predisposti ambienti stimolanti e ricchi di opportunità diversificate di attività e movimento. 

Nel gioco simbolico, nel gioco dramma il bambino potrà esprimersi e sperimentare la ricerca di forme espressive e comunicative personali ed efficaci. 

Si useranno:

· Specchi, 

·  Grandi attrezzi: scivoli, assi di equilibrio, ecc.,

· Materassi, cuscini, tappeti;

· Piccoli attrezzi: cerchi, corde, mattoni, palle, palloni, ecc.,

· Cannucce, palloncini e altri materiali per il coordinamento della respirazione

· Materiale strutturato per lo sviluppo sensoriale

· Pupazzi, sagome, bambole per la precisazione dello schema corporeo

· Carte, materiale di recupero, sassi, plastilina per lo sviluppo percettivo.

· Ambiente accogliente e rilassante, con angoli  ben predisposti e pareti colorate, per rassicurare

LINGUAGGI,  CREATIVITA’ , ESPRESSIONE
Obiettivi  generali

· Capire i messaggi non verbali;

· produrre, fruire utilizzare segni, tecniche e prodotti dell’espressione grafico- pittorico - plastica;

· sviluppare i processi di identificazione/proiezione;

· sviluppare la sensibilità musicale;

· sviluppare la fantasia e l’inventiva del far teatro;

     sviluppare la capacità critica.

· Sviluppare il linguaggio della comunicazione anche attraverso i        media  ( P.C )

Traguardi Formativi

· distinguere il disegno dalle scritture;

· familiarizzare con i libri;

· esprimersi mediante le tecniche espressive: dallo scarabocchio alle prime concettualizzazioni grafiche (pittura, digitopittura, stampa, collage, coloritura a spruzzo, modellaggio, strappo);

· conoscere i colori fondamentali;

· usare l’espressione mimica;

· ricostruire temporalmente azioni

·  uso della voce per cantare e produrre suoni diversi.

· Prima conoscenza del computer nei suoi vari componenti (schermo – tastiera- mouse)

· collegare suoni e disegni grafici;

· comprendere e usare messaggi corporei, visuali, sonori e massmediali;

·   acquisire padronanza dei mezzi e delle tecniche espressive;

·  conoscere i colori derivati e secondari;

·  usare l’espressione grafico -pittorico- plastica per rappresentare la       realtà;

· giocare alla tv e alla pubblicità;

· comunicare con l’espressione mimico-gestuale e con le tecniche  drammatico - teatrali;

·  ricostruire temporalmente azioni;

· Esplorazione, scoperta, riproduzione dei suoni dell’ambiente e del corpo.

· Incrementare la creatività attraverso l’ uso del  COMPUTER 

       ( paint - tuxpaint)

· Saper riconoscere l’uso della stampante

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

 Campo Espressivo

Ambito Manipolativo
3 /4 Anni

· Conoscere, sperimentare e giocare con i materiali grafico -pittorici

· Esplorare la possibilità espressiva del colore 

· Associare i colori ai vari elementi della realtà

· Sperimentare varie tecniche in modo libero e su consegna

· Manipolare materiali differenti

· Familiarizzare in modo divertente con il computer

      5 Anni

· Sperimentare vari materiali grafico -pittorici

· Produrre e rielaborare immagini su consegna

· Usare tecniche espressive  varie per produrre elaborati in modo libero e su consegna

· Progettare e costruire insieme

· Potenziare la capacità di osservazione

· Trasformare semplici materiali in modo creativo

· Usare elementi per attività grafiche pittoriche

· Scoprire le potenzialità espressive del colore 

· Produrre immagini e decorazioni in modo personale

· Acquisire la capacità di rappresentazione grafica collettiva

· Stabilire un approccio divertente e creativo con il computer

     Ambito Musicale

             3 / 4  Anni

· Esplorare la realtà sonora

· Produrre con il corpo suoni di diverso timbro

· Cantare in gruppo

· Usare semplici strumenti musicali

· Saper drammatizzare piccoli episodi di un racconto 

· Muoversi seguendo una semplice coreografia

· Esprimersi e comunicare attraverso gesti

       5 Anni

· Ascoltare ed esplorare suoni diversi

· Esplorare le possibilità espressive della propria voce

· Cantare in gruppo e da soli

· Fabbricare semplici strumenti

· Suonare semplici strumenti musicali insieme al gruppo

· Saper drammatizzare gli episodi più salienti di un racconto

· Eseguire movimenti legati ad uno schema coreografico accompagnato da base musicale 

· Inventare una breve improvvisazione suonando semplici strumenti musicali.

COMPETENZE
         Campo Espressivo

         Ambito Manipolativo

   3 /4 Anni
· Sperimentazione e manipolazione con piacere e curiosità dei materiali grafici -pittorici

· Osservazione dei colori degli elementi naturali

· Riconoscimento dei colori, figure, forme

· Rielaborazione in maniera creativa di semplici materiali

· Uso del linguaggio espressivo per descrivere situazioni e azioni

· Uso di varie tecniche per la produzione libera

· Realizzazione di elaborati con sperimentazione di varie tecniche

     5 Anni
· Sperimentare il colore con curiosità

· Uso del linguaggio espressivo per comunicare

· Rielaborare in maniera personale semplici materiali

· Uso appropriato delle varie tecniche espressive per produrre elaborati in modo libero e creativo

· Disegnare, colorare in modo autonomo e originale

· Partecipazione attiva  a un progetto comune

         Ambito Musicale

                 3 / 4 Anni

· Riconoscimento dei diversi elementi della realtà sonora 

· Partecipazione al canto corale

· Produzione di suoni con il corpo

· Accompagnamento del canto con semplici strumenti a percussione

· Partecipazione attiva ad corografia accompagnata da base musicale

· Saper stabilire un approccio divertente e creativo con il computer

                  5 Anni
· Cantare da solo imitando semplici melodie 

· Esecuzione di movimenti legati ad uno schema coreografico con base musicale

· Memorizzazione di semplici sequenze ritmiche

· Partecipazione attiva alla realizzazione di un progetto comune

· Uso del computer con approccio divertente

· Uso degli strumenti multimediali come mezzi didattici in forma creativa 

A T T I V I T A’   E   C O N T E N U T I
Campo Espressivo
Ambito Manipolativo

   Le attività grafico - pittoriche e manipolative rappresentano una grande attrattiva per i bambini.

 Attraverso percorsi didattici aperti e giocosi, sarà offerta la possibilità di esplorare e sperimentare materiali e tecniche differenti, allo scopo di far emergere uno stile personale e originale, capace di allontanare modelli stereotipati. Attraverso un itinerario ricco di situazioni stimolanti, i bambini, 

scopriranno che i colori non sono solo da guardare ma anche da odorare, manipolare, rielaborare e fondere insieme per poi 

arrivare a dipingere la realtà con tante sfumature e tonalità appartenenti al mondo fantastico e creativo.

Le attività programmate sono:

· Rappresentazione grafico -pittorica della realtà circostante

· Disegni su formati e dimensioni diverse        
· Disegni liberi e guidati

· Ritratti della famiglia e dei compagni di scuola

· Sperimentazione di tecniche diverse (digito-pittura, pittura con i timbri, 

· Collage, spugnature, acquerello, tempera, mosaico, ecc…)

· Ricerca e sperimentazione di materiali plastici diversi.

Ambito Musicale

      Il mondo della musica, carico di magia e fascino nell’immaginario infantile, si offre come luogo ideale per esperienze ricche e coinvolgenti in cui il protagonista è sempre il bambino. E’ essenziale, perciò, tenere conto dei suoi bisogni e dei suoi reali interessi, prevedendo proposte di ampio respiro, in costante interazione con gli altri linguaggi e formulate in modo da consentire eventuali modifiche sulla base delle risposte date dai bambini stessi, dei loro mutamenti ed acquisizioni.

Le attività saranno incentrate sulla scoperta e sulla ricezione attiva dei suoni dell’ambiente, del corpo, della voce, sulla drammatizzazione e sonorizzazione di storie, sull’esplorazione delle potenzialità espressive della voce, sulla ricerca di particolari sonorità attraverso la costruzione di originali strumenti musicali

Le esperienze e le attività proposte per il raggiungimento degli obiettivi programmati sono:

· Esplorazione, scoperta, riproduzione dei suoni dell’ambiente e del proprio corpo

· Uso della voce per cantare e produrre suoni diversi

· Costruzione e uso di strumenti musicali e a percussione per realizzare accompagnamenti ritmici

· Giochi ritmici, giochi cantati, semplici coreografie di gruppo

· Uso di strumenti tecnologici e riflessione sul loro funzionamento

· Gioco simbolico e drammatico                                                                                                                                      

· Elaborazioni di improvvisazioni creative testi narrativi con travestimenti e assunzione di ruoli 

· Gioco della TV con l’assunzione di ruoli

· Commentare e categorizzare i personaggi televisivi preferiti

· Riconoscimento e commento di programmi                                                                                             televisivi.

M E T O D O L O G I A    E    S T R U M E N T I
Saranno programmate e realizzate una serie di situazioni di apprendimento che, partendo dall’accettazione del modo di comunicare e di esprimersi di tutti i bambini,conseguano un ampliamento progressivo della competenza all’uso di altri codici.

Tutte le esperienze dei bambini saranno realizzate sulla base dei seguenti principi metodologici:

· rispetto e sollecitazione della creatività, considerata aspetto potenziale della personalità di ciascun bambino

· -uso del gioco che permette ai bambini di liberare la loro curiosità risvegliando interessi e motivazioni ad apprendere

· sviluppo delle capacità percettive intese come elemento attivo importante per la formazione della personalità, mediante l’uso dei seguenti materiali:

· Immagini,fotografie, disegni
· Libri (di fiabe, racconti moderni, testi sacri, rime e filastrocche,ecc.)
· Giornali
· Pennelli e spatole,spugne,rulli spugnosi
·  Materiali per la pittura: colori a tempera, a dita, pastelli,  pennarelli,
     colori a cera, matite

· Materiali plastici manipolativi, colorati

· Materiali di recupero (carta, farina, acqua, pasta, cartone ecc…)

· Grandi e piccoli fogli di carta da disegno bianca e colorata

· Rotoli di carta da disegno

· Cartoncini bianchi e colorati 

· Carta crespa

· Carta velina

·  Nastri di varie dimensioni e colori

· Colle, forbici, formine, mosaico, perline ed altro materiale necessario  per le attività di collage

· Materiale, abiti e accessori  per i travestimenti

· Maschere

· Teatrino

· Marionette e burattini

· Televisore, proiettore, video-camera,macchina fotografica, registratore

· Diapositive, filmine, videocassette, rullini per macchina fotografica 

· Magnetofono,audio-cassette per le registrazioni,

     amplificazione di voci e suoni dell’ambiente e del corpo. 

· CD e lettori CD

· Computer

· Software  

I DISCORSI E LE PAROLE

Obiettivi Generali

· Acquisire fiducia nella propria capacità comunicativa

· Ascoltare e comprendere il linguaggio altrui

· Raccontare esperienze

· Conversare

· Arricchire il codice linguistico (pronuncia corretta, utilizzo di nuovi termini, uso dei tempi dei verbi, frasi di senso compiuto);

· Inventare storie e finali;

· Inventare rime e filastrocche;

Traguardi Formativi
· Ascoltare fiabe, filastrocche e racconti;

· Riconoscere i personaggi di una storia;

· Interpretare cantilene e filastrocche;

· Strutturare correttamente semplici frasi

· Descrivere una situazione

· Ampliare la competenza all’uso di altri codici linguistici (2° lingua)
· Ascoltare comprendere fiabe, racconti e poesie

· Riassumere, completare e ordinare in sequenza un racconto ascoltato o letto

· Inventare storie

· Analizzare figure di crescente complessità

· Interpretare filastrocche, conte, poesie

· Inventare rime;

· Rievocare esperienze e fatti vissuti

· Descrivere una situazione

· Leggere un’immagine

· Esprimere opinioni e idee

· Prestare attenzione ai discorsi altrui

· Pronunciare correttamente parole e indicare in modo appropriato   oggetti e persone

· Arricchire il lessico e il vocabolario

· Ampliare le competenze all’uso di altri codici linguistici

· Osservare, ripassare e confrontare scritte
· Ascoltare, comprendere fiabe, racconti e poesie

· Inventare e commentare storie

· Riassumere, riordinare in sequenza, individuare passaggi determinanti di una storia o di un racconto

· Riconoscere situazioni, personaggi e ambienti di una storia

· Analizzare figure di crescente difficoltà

· Interpretare e inventare rime e filastrocche

· Rievocare e descrivere esperienze e fatti vissuti

· Prestare attenzione ai discorsi altrui e averne comprensione e rispetto

· Pronunciare correttamente parole, usare connettivi topologici, temporali e causali

· Arricchire il lessico e il vocabolario

· Ampliare la competenza e l’uso di altri codici linguistici

· Riconoscere simboli grafici e scritte

· Leggere intuitivamente e scrivere spontaneamente

· Favorire il processo di costruzione della lingua scritta

OBIETTIVI  DI  APPRENDIMENTI

3 Anni

· Usare il linguaggio per interagire

· Ascoltare storie, racconti 

· Raccontare esperienze personali

· Esprimere bisogni, sentimenti, pensieri

· Avvicinarsi con curiosità al libro

· Migliorare le competenze fonologiche e lessicali

· Primo approccio con la lingua inglese

· Ascoltare e ripetere mini frasi in lingua ingl.

· Memorizzare brevi filastrocche e semplici canti in lingua ingl.

· Comprendere e memorizzare brevi messaggi di presentazione in lingua ingl.

4  Anni
· Ascoltare e comprendere storie, esperienze, racconti narrazioni

· Partecipare alle conversazioni

· Riferire semplici storie ascoltate

· Arricchire il lessico e la struttura delle frasi

· Memorizzare e recitare poesie e filastrocche

· Giocare con le parole

· Mostrare interesse verso il codice scritto

· Ascoltare e comprendere semplici messaggi in lingua inglese

· Saper memorizzare  e ripetere piccole strutture all’interno di mini frasi, canti, filastrocche (saluti, presentazione,) in lingua ingl.

· Eseguire semplici comandi relativi alla vita della classe in lingua ingl.

· Eseguire semplici istruzioni in lingua ingl. per giochi di gruppo.

5 Anni
· Esprimersi con linguaggio chiaro per interagire e comunicare 

· Raccontare vissuti ed esperienze

· Prestare attenzione ai discorsi degli altri ed esprimere la propria idea

· Pronunciare correttamente parole e usare i connettivi topologici

· Arricchire il lessico, la struttura delle frasi e migliorare le competenze fonologiche

· Avvicinarsi al libro e al piacere della lettura 

· Ascoltare e comprendere storie, racconti, narrazioni

· Leggere un’immagine

· Giocare con le parole, costruire rime

· Inventare storie

· Arricchire il patrimonio linguistico

· Leggere intuitivamente e spontaneamente

· Riconoscere e riprodurre  i simboli grafici scritti

· Comprendere e memorizzare semplici messaggi in lingua inglese

· Scoprire testimonianze e presenze della cultura inglese nel nostro ambiente

· Saper memorizzare e ripetere le strutture presentate all’interno di mini dialoghi, canzoni, filastrocche e poesie in lingua ingl.

· Utilizzare mini strutture e il lessico in maniera appropriata in lingua ingl.

C O M P E T E N Z E
       Campo Linguistico

      3 Anni

· Ascolto e comprensione di messaggi

· Comprensione di racconti e storie

· Uso del linguaggio verbale per poter interagire 

· Conoscenza e arricchimento di codice linguistico

· Arricchimento del vocabolario

· Racconto di piccoli episodi di vita vissuta o di piccole storie

· Espressione di bisogni e sentimenti

· Memorizzazione di brevi poesie e filastrocche

·  Primo approccio, giocando, con una lingua diversa dalla nostra (l’Inglese)

           4 anni

· Partecipazione alle conversazioni

· Ascolto con attenzione e comprensione  di racconti e storie

· Ripetizione di un racconto cogliendone i nodi essenziali

· Produzione di frasi e  messaggi

· Manifestare piacere nell’ascolto di rime e filastrocche

· Gioco con parole e assonanze di rime in situazioni guidate

· Riconoscenza di elementi in una struttura di storie

· Memorizzazione di  poesie e filastrocche sempre più complesse

· Interesse per codice scritto

· Riconoscere la differenza tra disegno e scrittura

· Riconoscere la presenza della lingua scritta nelle esperienze quotidiane

· Ascolto interessato e comprensione di semplici parole o messaggi in lingua inglese

· Esecuzione di semplici comandi relativi alla vita della  classe in lingua ingl.

· Conoscenza  e uso appropriato di saluti e presentazioni in lingua ingl.

         5 Anni
· Uso del linguaggio verbale per pianificare il gioco, risolvere conflitti e trovare accordi

· Ascolto con attenzione, comprensione e rielaborazione di racconti storie e narrazioni

· Descrizione e spiegazione di   immagini e simboli

· Saper cogliere i nodi logici del racconto e ne ricostruisce la sequenza

· Espressione di preferenze

· Riconoscenza e denominazione di qualità, azioni e caratteri di oggetti, animali, personaggi

· Racconto di esperienze vissute rispettando i nessi logici e spazio-temporali

· Interpretazione e produzione di simboli

· Interesse per il codice scritto e distinzione

· Distinzione e riconoscimento delle   lettere

· Associazione di parole che cominciano con….e finiscono con…

· Utilizzo di piccole strutture e del lessico in maniera appropriata in 

· lingua inglese

· Memorizzazione di poesie, canti, filastrocche in lingua ingl.

· Uso del computer e dei software  anche memorizzare la lingua ingl.

· Comprensione e produzione di brevi messaggi in lingua ingl.

A T T I V I T A’   E   C O N T E N U T I

 Campo  Linguistico

      I percorsi sono stati pensati per far crescere le capacità comunicative dei bambini, con  particolare riferimento al linguaggio orale e al primo contatto con la lingua scritta.

L’approccio alla lingua scritta non si propone certo di anticipare i contenuti e i metodi della scuola dell’obbligo, ma di sviluppare nel bambino la consapevolezza della sua utilità nella vita quotidiana.

L’approfondimento della conoscenza della lingua materna sarà affiancato dal primo approccio con la seconda lingua, strumento offerto per conoscere un contesto sociale diverso dal nostro per poi potersi confrontare con gli altri. 

Entrare in confidenza con una lingua diversa da quella madre  ( la lingua inglese  ) è un incontro con un’altra cultura, un altro modo di esprimersi con un’altra gestualità e una diversa organizzazione della vita. Le proposte sono caratterizzate dalla trasversalità che coinvolgerà i diversi campi di esperienza con una costate interazione tra messaggi verbali  e non verbali ( motori, iconici, musicali) e multimediali presentando la nuova lingua comunitaria come un ulteriore veicolo per fare, scoprire, conoscere, divertirsi in un gruppo sempre più allargato di nuovi amici.

L’uso del computer faciliterà  sia l’inserimento che gli apprendimenti. Le nuove tecnologie possono favorire i diversi e nuovi modi di sperimentare, conoscere, modificare la realtà e di affermasi come soggetti attivi. Il computer nella scuola dell’infanzia, senza 

pregiudicare la relazione insegnante-bambino e bambino-bambino, che è il punto focale del processo educativo, assume il ruolo di una preziosa risorsa didattica.

Sarà dato spazio: 

1°  al diretto coinvolgimento del bambino nelle esperienze

2° all’interazione con i pari

3° al gioco come condizione indispensabile di apprendimento

4° alla problematizzazione  delle situazioni.

Inoltre per il raggiungimento di questi obiettivi saranno valorizzate le differenze esistenti sul piano del linguaggio
     e della comunicazione di cui i bambini sono portatori.

     I contenuti e le esperienze più significative programmate sono:
· Conversazioni libere e guidate fra coetanei e con gli adulti

· Racconti di esperienze personali

· Descrizione di eventi e rievocazione di episodi della propria personale

· Discutere per condividere valori, ipotesi e opinioni

· Ascolto di testi narrativi e individuazione dei personaggi e dei luoghi di una storia.

· Invenzione di storie e racconti

·  Ascolto e ripetizione di rime, filastrocche, conte e semplici testi poetici

·  Lettura e commenti di immagini

· Giochi di metalinguaggio ( ricerca di rime e assonanze fonetiche)

· Individuazione di singolare – plurale, maschile -femminile

· Drammatizzazioni e verbalizzazioni di situazioni

· Improvvisazioni di dialoghi a coppia

· Giochi linguistici( indovinelli, cambio di parole all’interno di frasi o semplici testi, costruzione di rime ecc…)

· Lettura e scrittura spontanea

· Individuazione di grafemi iniziali nelle parole

· Composizione e scomposizione di parole scritte

· Ascolto e memorizzazione di canti, filastrocche, messaggi in lingua inglese attraverso cassette, video – cassette e software.  
LA  CONOSCENZA  DEL MONDO

Obiettivi Generali

· Raggruppare, ordinare e contare

· Misurare;

· Localizzare

· Porre in relazione

· Progettare e inventare

· Riconoscere l’esistenza di problemi e la possibilità di risolverli

· Intuire la differenza tra essere vivente ed essere non vivente

· Esplorare e ricercare nell’ambiente circostante

· Intuire il trascorrere del tempo osservando la natura e le sue trasformazioni

· Muoversi nello spazio

          riconoscere punti di riferimento topologici
Traguardi   Formativi

· Effettuare raggruppamenti in base alla forma, al colore, alla dimensione

· Ordinare in successione (primo - ultimo)

· Ordinare in serie (grande-piccolo, sequenze)

· Contare fino a tre

· Conoscere ed esplorare lo spazio

· Effettuare percorsi

· Individuare riferimenti topologici (sopra-sotto, davanti-dietro, aperto-chiuso, dentro-fuori, vicino-lontano);

· Scoprire forme e dimensioni (cerchio, quadrato,alto-basso, grande-piccolo, lungo-corto)

· Stabilire relazioni

· Inventare oggetti e giochi con materiale povero;

· Esplorare, manipolare e osservare oggetti e materiali;

· Usare simboli di registrazione

· Conoscere elementi stagionali

· Conoscere il tempo ciclico

· Effettuare raggruppamenti in base alla forma, al colore, alla dimensione e alla funzione

· Ordinare in seriazione (grande –medio - piccolo)

· Stabilire rapporti (maggiore, minore, uguale)

· Conoscere i numeri ordinali

· Quantificare insiemi

· Conoscere, esplorare e percorrere lo spazio

· Scoprire forme e dimensioni e confrontarle (rettangolo, triangolo, largo-stretto, spesso-sottile)

·  cogliere uguaglianze e differenze

· Operare corrispondenze

· Esplorare, manipolare e osservare oggetti e materiali

· Mettere in relazione

· Effettuare previsioni, anticipazioni e ipotesi

· Fare esperimenti

· Costruire e usare simboli di registrazione

· Conoscere elementi stagionali: le stagioni, fenomeni atmosferici

· Conoscere e rispettare gli animali e la natura

· Conoscere il tempo ciclico e il tempo che trasforma (la settimana)

· Effettuare raggruppamenti e classificare in base a un criterio dato

· Risolvere problemi e situazioni usando raggruppamenti (insiemi e sottoinsiemi)

· Seriare secondo un criterio dato( sequenze a ritmo, numerazione ordinale)

· Passare dalla quantità al numero

· Mettere in corrispondenza quantità differenti

· Riconoscere e denominare i numeri

· Conoscere, esplorare e rappresentare lo spazio

· Formulare ipotesi e previsioni

· Effettuare associazioni

· Stabilire relazioni e operare confronti e corrispondenze

· Esplorare, manipolare e osservare oggetti e materiali per individuarne proprietà

· Costruire e usare simboli di registrazione

· Individuare e confrontare caratteristiche di un ambiente

· Conoscere, confrontare elementi e caratteristiche stagionali

· Conoscere e rispettare gli animali e il loro habitat

· Conoscere elementi della natura

· Conoscere il tempo ciclico e il tempo che trasforma (i mesi) 

OBIETTIVI  DI APPRENDIMENTO

Campo Matematico

   3 Anni

· Orientarsi e dominare lo spazio

· Manipolare materiali e oggetti

· Riconoscere e descrivere le forme degli oggetti

· Operare con le quantità

· Riconoscere le dimensioni temporali

· Esplorare l’ambiente utilizzando i diversi  canali  sensoriali                                                                                                                                                                  

· Usare semplici linguaggi logici

· Riconoscere le tappe essenziali di una storia

· Ordinare brevi racconti di  esperienze in 2 sequenze

· Comprendere il significato di espressioni come: “ di più” “di meno”
· Individuare riferimenti topologici (sopra-sotto, davanti-dietro, aperto-chiuso, dentro-fuori, vicino-lontano)

· Scoprire forme e dimensioni (cerchio, quadrato,alto-basso, grande-piccolo, lungo- corto)

    4 Anni

· Orientarsi e dominare lo spazio

·  Orientarsi in un percorso assegnato

· Riconoscere i numeri

· Operare con le quantità

· Chiarire le situazioni e prendere le decisioni per risolvere i problemi

· Percepire e collegare gli eventi nel tempo

· Usare  linguaggi logici

· Prevedere situazioni e interpretare dati

· Ordinare una serie di sequenze

· Osservare, descrivere e classificare oggetti in base alla loro forma

· Comprendere il significato di espressioni come: “ di più” “ di meno” “tanti-quanti”

· Interpretare semplici “piante e mappe” 

5 Anni

· Orientarsi e dominare lo spazio

· Riconoscere  e descrivere intuitivamente alcune caratteristiche delle principali figure solide e piane

· Operare con le quantità

· Riconoscere e scrivere i numeri

· Ordinare, confrontare e misurare

· Chiarire situazioni e prendere decisioni per risolvere problemi

· Riconoscere le dimensioni temporali

· Percepire e collegare gli eventi nel tempo

· Usare semplici linguaggi logici

· Prevedere situazioni e interpretare dati

· Usare semplici strumenti per misurare

· Ordinare le tappe di storie e racconti

· Usare correttamente i simboli numerici

· Usare in modo consapevole i termini della probabilità ( è possibile, è certo, è    impossibile)

· Aggiungere e togliere quantità

· Formare insiemi

· Interpretare mappe e piante

Campo Scientifico

3 Anni

· Manipolare materiali e oggetti senza paura 

· Usare il linguaggio verbale per semplici descrizioni

· Esplorare l’ambiente utilizzando i diversi canali sensoriali

· Individuare le caratteristiche percettive di un materiale ( colore,forma, dimensione)

· Mettere in relazione, ordinare, fare corrispondenze

· Riprodurre con il movimento comportamenti e caratteristiche osservate

·  Assumere atteggiamenti nei confronti dell’ambiente naturale

· Intuire la differenza tra essere vivente ed essere non vivente

· Esplorare e ricercare nell’ambiente circostante

4 Anni

· Manipolare, esplorare, osservare materiali e oggetti liberamente

· Usare il linguaggio verbale per descrivere situazioni

· Esplorare l’ambiente per utilizzando i diversi canali sensoriali

· Individuare le caratteristiche percettive di un materiale: colore, forma, dimensione, peso

· Mettere in relazione, ordinare, fare corrispondenze

· Ricercare i materiali e gli strumenti necessari per realizzare un progetto

· Riprodurre con il movimento comportamenti e caratteristiche osservate

· Trovare i modi adatti per entrare in contatto con oggetti, sostanze, esseri viventi

5 Anni
· Riconoscere le caratteristiche delle cose osservate 

· Cogliere e organizzare informazioni ricavate dall’ambiente

· Sviluppare curiosità nei confronti dell’ambiente

· Cercare spiegazioni seguendo un’argomentazione logica

· Individuare le variabili e le costanti spazio – temporali nei fenomeni osservati

· Stabilire relazioni positive e cognitivamente produttive con l’ambiente

· Ricostruire e riordinare eventi legati a una situazione

· Usare tecniche grafico – pittoriche per evidenziare caratteristiche e proprietà

C O M P E T E N Z E
Campo Matematico

3 Anni

· Localizzazione di se stesso, oggetti e persone

· Riconoscenza e uso  degli indicatori spaziali

· Orientamento in un percorso assegnato

· Riconoscimento di 2 o 3 tappe di una brave storia

· Comprensione delle regole di un gioco 

· Comprensione di semplici connettivi logici e quantificatori

· Conta di oggetti , immagini e persone

· Riordino in serie di piccole sequenze

· Riconoscimento di ritmi e regolarità

· Riconoscimento di alcune forme geometriche (cerchio e quadrato)

· Individuazione di forme negli oggetti

4 Anni

· Interpretazione di dati da rilevamenti statistici

· Descrizione delle proprietà di un oggetto

· Riconoscimento del significato di connettivi logici e quantificatori

· Riconoscimento di  ritmi e regolarità

· Ordinamento in serie di sequenze

· Individuazione di possibili strategie in situazioni problematiche

· Osservazione, descrizione e classificazione di oggetti in base alla loro forma

( quadrato, cerchio, rettangolo, triangolo)

· Comprensione del significato  di espressioni come “è possibile”, “è certo”, “ è impossibile”

· Riconoscimento delle tappe essenziali di una storia

· Racconto delle esperienze personali in modo completo 

· Riconoscimento di simboli numerici

· Ordinamento e raggruppamento di oggetti secondo un criterio concordato

· Localizzazione di se stesso,oggetti e persone nello spazio

· Riconoscimento e uso degli indicatori spaziali

· Orientamento in uno percorso assegnato

· Interpretazione  di semplici piante e mappe

· Comprensione del significato di espressioni come “di più”, “di meno”, “tanti quanti”

· Individuazione di possibili semplici strategie in situazioni problematiche

5 Anni

· Riconoscimento delle tappe essenziali di una storia

· Ordinamento di una serie di sequenze

· Stabilire relazioni fra quantità

· Uso di semplici strumenti per misurare

· Riconoscimento di numeri e della loro funzione

· Uso corretto di simboli numerici

· Descrizione e rappresentazione di percorsi assegnati

· Interpretazione di piante e mappe

· Uso, in modo consapevole, dei  termini della probabilità: “è possibile”, “è certo”,  “è impossibile”

· Riconoscimento di ritmi e regolarità

· Rappresentazione e interpretazione di semplici rilevamenti statistici

· Comprensione e utilizzo di connettivi logici e quantificatori

· Aggiunta e sottrazione di piccole quantità

· Confronto e verifica di strategie risolutive

· Individuazione di strategie vincenti nel gioco

· Osservazione, descrizione e classificazione di oggetti presenti nell’ambiente in base alla loro forma

· Descrizione delle proprietà di un oggetto 

· Conta e rappresentazione di quantità

· Riferimento, in modo ordinato, delle regole di un gioco

Campo Scientifico 

3 / 4 Anni

· Esplorazione di ambienti naturali attraverso esperienze sensoriali

· Osservazione e conoscenza  degli aspetti  caratteristici  delle stagioni del mondo animale e naturale

· Atteggiamento di curiosità nei confronti dell’ambiente naturale

· Passaggio dalla curiosità alla ricerca

· Racconto delle sue esperienze

· Uso dei cinque sensi per ricavare informazioni dall’ambiente

· Percezione delle proprietà di alcuni materiali

· Raggruppamento di oggetti in base alla forma, alla dimensione, al colore

· Distinzione e ordinamento delle caratteristiche osservate

· Osservazione di un evento individuandone i passaggi essenziali

· Comprensione e descrizione dei passaggi fondamentali del processo di trasformazione di un prodotto

· Individuazione di relazioni causa/effetto

· Atteggiamenti di rispetto nei confronti dell’ambiente naturale

· Organizzazione delle proprie esperienze in sequenze ordinate

· Saper ripercorrere le fasi di un’esperienza riconoscendo eventuali errori

5 Anni

· Raggruppamento e riordino sulla base di caratteristiche definite

· Rielaborazione di dati raccolti con uso di grafici e tabelle

· Riconoscimento di caratteristiche delle cose osservate

· Individuazione di criteri e simboli per la classificazione

· Uso consapevole di termini specifici

· Classificazione sulla base di criteri dati

· Riconoscimento e ordinazione in sequenza delle fasi significative dell’esperienza

· Uso dei diversi canali sensoriali per analizzare materiali e oggetti

· Individuazione delle variabili costanti spazio – temporali all’interno di fenomeni osservati

· Ricostruzione di eventi legati a una situazione

· Comprensione della differenza tra prima e dopo

· Formulazione di anticipazioni sulla base di ciò che ha osservato ed esaminato

· Espressione di pareri e preferenze

A T  T I V I T A’   E   C O N T E N U T I

Le esperienze e le attività offerte ai bambini, in forma gioiosa, contribuiscono 

a far crescere in loro curiosità e attenzione nei confronti della natura, delle cose, degli oggetti e dei materiali.

Tutte le esperienze saranno significative per l’approfondimento di questi aspetti e questi atteggiamenti, che sono il seme da cui potranno svilupparsi conoscenze e competenze di tipo scientifico e matematico. Le attività favoriranno un passaggio graduale da approcci di tipo percettivo alla costruzione via via più consapevole di concetti.

Gli interventi didattici si muoveranno su percorsi fondamentali come:

1. esperienze di classificazione, raggruppamento, ordinamento, misurazione, quantificazione, numerazione, confronto, discriminazione

2. esperienze di localizzazione e spazializzazione di oggetti, attraverso modi spontanei e guidati di esplorazione degli ambienti, degli spazi, e la realizzazione di schemi, modelli, tabelle, quadri simbolici

3. osservazione e discriminazione delle proprietà di cose, animali, persone con l’uso dei cinque sensi

4. sperimentazioni, riflessioni e formulazione di ipotesi.

        In particolare le esperienze più significative saranno:
· Esplorazione dei propri ambienti di vita (scuola, casa, giardino, strada, paese)

· Osservazione, manipolazione,ordinamento di materiali diversi

· Discriminazione delle proprietà di materiali, animali persone con l’uso dei cinque sensi

· Realizzazione di percorsi, labirinti, mappe, ecc…

· Localizzazioni spaziali

· Classificazioni e formazione di insiemi in base ai principi di uguaglianza e di appartenenza

· Confronto e corrispondenze fra due o più insiemi con l’individuazione dell’equipotenza e la non - equipotenza;

·  Quantificazioni e numerazioni per la comprensione delle funzioni ordinale e cardinale dei numeri

·  Riconoscimento e costruzione di forme (ritagli, piegature)

· Misurazioni, con unità di misura convenzionali e non, di lunghezze, altezze, pesi ecc…

· Attività di simbolizzazione;

· Formulazione,confronto e verifica di ipotesi con esperienze dirette

· Misurazione del tempo con orologi, clessidre, calendari

· Analisi e riflessioni sul ciclo giornaliero (le azioni della giornata, ciclo giorno/notte), ciclo settimanale, ciclo stagionale

· Scansione in sequenze temporali di eventi e storie

· Costruzione di relazioni logiche fra elementi della realtà per attinenza, fra madre e figlio, animali e ambienti, ecc…

· Attività di rappresentazione e sistemazione delle conoscenze

M E TO D O L O G I A    E    S T  R U M E N T I 

Sia le esperienze progettate che tutti i momenti della giornata offriranno ai bambini occasioni per osservare, compiere processi cognitivi e operazioni mentali di natura matematica e scientifica. La partecipazione all’allestimento degli spazi dell’aula, la sistemazione dei materiali didattici negli armadi secondo un ordine funzionale che va rispettato (il reparto dei colori, contenitori dei materiali vari, le cartelle con i lavori dei bambini, ecc.) favoriscono operazioni di ordinamento e classificazione. Sarà fatta una pianificazione razionale

dei giochi e delle attività di sezione che favoriranno una “matematica esplorativa, giocata e vissuta”,con diverse modalità di interpretare e
categorizzare la realtà secondo criteri che possono essere provvisori e

dinamici.

Tutte queste attività saranno inserite in un contesto di dialogo attraverso il quale i bambini risolvono i problemi, si rapportano con le ipotesi degli altri, interagiscono e si sforzano di capire la logica propria e altrui. In un ambiente così organizzato vengono valorizzate l’esplorazione e la ricerca nella dimensione del gioco. 

Gli strumenti da utilizzare saranno:

· Materiali e sostanze primarie: terra, acqua, sabbia, sassi, pasta, ecc…

· Materiali strutturati

· Materiali di recupero

· Blocchi logici

· Materiali per costruzioni di varie forme

· Immagini e oggetti con proprietà in gradazione da ordinare e seriare

· Simboli numerici

· Bilance, misurini, metro e altri strumenti di misurazione

· Giochi strutturati per la “compra-vendita”

· Calendari, orologi, clessidre

· Schede strutturate

· Lenti di ingrandimento

· Semi, piante, fioriere

· Piccoli animali

· Alimenti di diverse categorie.

V E R I F I C A    E    V A L U T A Z I O N E
La verifica e la valutazione saranno finalizzate  a “capire” più che  a giudicare. Si tratta di individuare i risultati raggiunti dai bambini, le loro modalità operative, gli stili cognitivi e relazionali nel corso di tutti i momenti del progetto didattico (valutazione in itinere) per apportare eventuali modifiche al progetto stesso e rispondere meglio alle loro esigenze di crescita e alle loro modalità di apprendimento. Si tratterà, alla conclusione, di verificare le conquiste realmente effettuate dai  

bambini, i concetti acquisiti, le competenze sviluppate per giungere a una valutazione  sommativa.

Sarà utile, quindi, utilizzare una serie di indicatori, da elaborare con strumenti diversi (questionari, protocolli di osservazione, annotazioni, documentazioni) per verificare le competenze raggiunte da ciascun bambino.

Per la valutazione è stato strutturato un fascicolo con schede per la registrazione delle osservazioni sistematiche finalizzate a stabilire  traguardi raggiunti da ogni singolo bambino nei tre anni di frequenza della Scuola dell’Infanzia. Ne deriva che è, sostanzialmente un documento valutativo,  orientativo,  che può operativamente attualizzare la continuità educativa e didattica fra i diversi gradi di scuola e tra scuola e famiglia.

                                  DOCENTI    COORDINATORI 
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